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Digitalizacja Swiadomosci jako element przysziej
niesmiertelnosci cziowieka

Kazdy z nas pragnie niesSmiertelnosci. Wynika to z mniej lub bardziej
uswiadamianej prawdy, ze $mieré jest nieunikniona, ze kazdy kiedy$s umrze.
Cztowiek prébuje wiec osiggnac¢ niesmiertelnosé na wiele zastepczych sposobdw.
Jedni poprzez wychowanie dzieci, w ktérych przetrwa ,czastka nas samych”, inni
poprzez wiare w niesmiertelno$¢ dusz lub reinkarnacje, jeszcze inni poprzez swoje
literackie, naukowe badz artystyczne dzietfa, ktére przetrwajq dla potomnosci.

Jest to jednak niesmiertelno$¢ niepetna i nie gwarantuje przetrwania nas jako
tego kim jestesmy, nie gwarantuje przetrwania nas jako jednostkowej swiadomosci.
Gdy nasze cato na skutek chwilowo nieuniknionych (ale z pewnoscig mozliwych do
zatrzymania przez przyszta nauke) proceséw biologicznych zaczyna sie starzec,
dazac do ostatecznego zatrzymania dziejgcych sie w jego obrebie proceséw
przemiany materii, stajemy sie coraz bardziej przeswiadczeni o tym, ze oto juz
koniec, ze to kim jesteSmy — nasza swiadomos¢ — przestanie istnie¢. Ale co by sie
stato, gdyby te Swiadomos¢ przeniesé do innego ,wiecznego” nosnika, jakim mogtoby
by¢ ,wnetrze” superzaawansowanego komputera, ktéremu nie grozitby proces
starzenia sie?

W ponizszej pracy postaram sie przedstawié, w jaki sposdb przyszta nauka (i
czy w ogéble) bytaby w stanie zdigitalizowaé¢ ludzkg $wiadomosé. Zacznijmy od
rozwazan co takiego miatoby by¢ zdigitalizowane, czyli czym jest Swiadomos¢?

Wiadomo dzi$, ze okoto czwartego roku, zycia dzieci w sposob werbalny (a
wiec mozliwy do zweryfikowania przez zewnetrznego obserwatora) zaczynajg
uzywaé wobec siebie samych okre$lenia Ja i w wyraznym stopniu zyskujg
swiadomos¢, samych siebie, jako bytu oddzielonego od reszty swiata warstwg skory.
Wraz z dalszym rozwojem to poczucie staje sie coraz bardziej zréznicowanym,
ztozonym i trudniejszym do okreslenia procesem tworzenia indywidualnosci. Proces
ten przypomina lawine i jest w podobny sposéb nieprzewidywalny i chaotyczny.
Stajemy sie bowiem indywidualnosciami poprzez setki tysiecy godzin naszego zycia,
bedacego nieprzerwanym ciggiem interakcji z otoczeniem. Bodzce ptynace z
otoczenia przetworzone przez nasz mézg wywotujg okreslone reakcje, konsekwencje
zas$ tych reakcji zndw przetworzone przez nasz mozg zmieniajg prawdopodobienstwo
wykonania danej reakcji w przysziosci. Jednoczesnie nasza reakcja (jesli jest
fizycznym zachowaniem) zmienia w nieunikniony sposdb nasze otoczenie. Proces
ten odbywa sie bez przerwy na trudnej do okreslenia ilosci poziomdéw w wielorakiej
ilosci form. Cho¢ sam w sobie proces uczenia sie jaki przed chwilg opisatem (jeden z
wielu w jego formalnej postaci) jest wzglednie prosty to prowadzi do wytonienia sie
niezwykle ztozonego mechanizmu zwanego swiadomoscia, podobnie jak w sam w
sobie prosty proces replikacji biatek poprzez powtérzenie go wcigz na nowo zgodnie
z zapisanym w DNA ,przepisem” prowadzi do wytworzenia sie najbardziej ztozonego
ukfadu znanego cztowiekowi czyli jego wtasnego mozgu.

W dzisiejszym gtownym nurcie dociekan naukowych uwaza sie, ze
Swiadomos¢ jest nierozerwalnie zwigzana z procesami zachodzacymi w ludzkim
mbzgu i jest emergentng wiasciwosciga tych proceséw. Jest to rowniez
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prawdopodobnie najtrudniejsza do przeskoczenia trudnos¢ w procesie digitalizaciji
Swiadomosci.

Pisarze science - fiction bedacy niewatpliwie inspiracjg dla setek, jesli nie
tysiecy odkryé naukowych, cho¢ czasem poruszajg temat digitalizacji $wiadomosci,
rzadko chyba uswiadamiajg sobie jak skomplikowanym procesem bytoby
przeniesienie swiadomosci cztowieka do wnetrza maszyny bez uszczerbku dla tej
$wiadomosci. Zeby pokaza¢ zlozono$¢ tego problemu i ewentualne rozwigzanie
zacznijmy od prostszych rozwigzan.

Dzieki szybkiemu rozwojowi technologii wyposazonemu w najszybsze
procesory i skomplikowane algorytmy komputerowi Deep Blue udato sie w 1997 roku
wygra¢ w szachy z mistrzem $wiata, a jednoczes$nie cztowiekiem Garry
Kasparowem. Dowiodto to, ze czlowiek jest w stanie zbudowaé komputer, ktory
dzieki odpowiedniemu potaczeniu softwareu i hardwareu jest bardziej wydajny
(przynajmniej podczas gry w szachy) niz wytworzony przez nature w procesie
miliardow lat ewolucji mézg cztowieka. Cho¢ komputery jeszcze nie potrafig kochag,
to jednak zaréwno Deep Blue i Garry Kasparov to nic innego niz bardzo
skomplikowane maszyny. Réznica jest tylko taka, ze lepiej znane sg zasady zgodnie,
z ktérymi dziata ten pierwszy. Nic jednak nie stoi na przeszkodzie by cztowiek na
przestrzeni przysztych wiekdédw coraz lepiej poznawat zar6wno zasady dziatania
mébzgu (hardware) jak i wykorzystywanych przez niego algorytméw (software), ktére
to sktadajg sie na proces swiadomosci. Jednoczesnie prawdopodobnie juz w
najblizszych dekadach bedziemy swiadkami powstania komputeréw, ktére beda w
stanie uczy¢ sie i rozwija¢ w interakcji ze Srodowiskiem, czego wynikiem mogq byé
ostatecznie komputery obdarzone $wiadomoscia (samoswiadomoscig). Choc
procesy powstania swiadomosci komputerow i cztowieka moga sie diametralnie
réznic¢ to efekt bedzie ten sam — zdigitalizowana $wiadomos¢.

Nie rozwigzuje to jednak naszego problemu. Nawet jesli software i hardware
komputera bedg do najmniejszego szczeg6tu przypominaty, ten ktérym dysponuje
cziowiek to stworzenie interface’u dzieki, ktéremu bedzie mozliwe przekopiowanie
Swiadomosci cztowieka do maszyny wydaje sie niemozliwe. Stworzymy swiadome,
wieczne maszyny jednak sami nadal nie bedziemy w stanie stac sie tymi maszynami
i osiggna¢ niesmiertelnosci, jesli nie rozwigzemy problemu interface’u.

Nasz mézg a w konsekwenciji (a raczej jednoczesnie) my sami znajdujemy sie
w ciggtej interakcji ze srodowiskiem i tre$¢ tych interakcji jest réwnie wazna jak
software i hardware. Informacje ptynace ze Swiata przechodzg przez nasze zmysty,
ktére sg posrednikiem miedzy naszym wewnetrznym sSwiatem a zewnetrzem.
Interakcja ta jest ciggta, kazde zdarzenie w naszym zyciu wywotuje zmiane w naszej
Swiadomosci, ale rowniez zmiane w naszym mdzgu. Dzi$ nie wiemy jeszcze jakie
konkretnie zmiany wywotane sg przez jakie konkretne bodzce i moze nigdy sie tego
nie dowiemy, bo mézg kazdego z ludzi nie jest identyczny co do neuronu. Wrecz
przeciwnie. To co jednak bedzie nam w przysziosci dostepne to jakiego$ rodzaju
maszyna, ktérg bedziemy mogli podtaczy¢ bezposrednio do osrodkéw zmystowych w
naszym mdzgu, ktére zajmujq sie odbiorem bodzcow z zewnatrz. Juz dzi$ wiemy, ze
poprzez podraznianie odpowiednich skupisk neuronéw mozemy wywotywac
wrazenia zmystowe, bez udziatu zmystow. Rozwijajac te mys$l dalej maszyna taka
obok rejestracji zmian w moézgu zwigzanych bodzcami z zewnatrz mogtaby
rejestrowac catg aktywnos¢ mozgu, z ktorym bytaby potaczona. W maszynie takiej,
swego rodzaju zaawansowanym rejestratorze bytaby w tym przypadku zapisywana
biezgca kopia naszej swiadomosci, a przynajmniej catej aktywnosci naszego mdzgu
powiedzmy od momentu urodzenia do $mierci.
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Zbudowanie niebiologicznej podstawy dla naszej swiadomosci nadal wydaje
sie watpliwe, ale taka kostka pamieci mogtaby postuzy¢ jako chwilowy backup.
Znamy bowiem juz jeden mechanizm, kitdéry gwarantuje powstanie swiadomosci —
nasz moézg. Dzieki tejze kostce pamieci, mozemy po Smierci naszego pierwszego
ciata, dzieki procesowi klonowania lub po prostu produkcji stworzyé kolejne ciato.
Nastepnie dzieki zapisanym kostce pamieci informacjom, bedziemy mogli
odbudowaé od zera nasz stary mézg (poprawiajac oczywiscie r6zne mankamenty
zwigzane ze starzeniem sie tego organu) i po zakonczeniu tegoz procesu, obudzimy
sie w nowym ciele, ale nadal, miejmy nadzieje pozostaniemy soba.

Tak zaawansowane technologie sg jeszcze daleko przed nami i przedstawiony
przez mnie pomyst moze sie nie sprawdzi¢ w praktyce, ale moze stanowic inspiracje,
jak i drogowskaz gdzie i w jaki sposéb cztowiek moze poszukiwa¢c w swej
nieSmiertelnosci.
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