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Wariacje na temat przysziosci interfejsu komputer-
uzytkownik

Od poczatku ludzkiej przygody z komputerami problem komunikowania intenciji
uzytkownika i odczytywania wynikdéw pracy komputera stanowit pewnego rodzaju
bariere dostepu dzielaca populacje na ,kompetentnych” - znajacych odpowiednie
komendy, sztuczki, potrafiagcych sprawnie porusza¢ sie w realiach Srodowiska
komputerowego, oraz na szerokie rzesze ,konsumentéw” - odbiorcédw specyficznych
,=ustug” komputera, np. mozliwosci odtwarzania muzyki, filmow, itp. Oczywiscie
poczatkowo jedynie ta pierwsza grupa borykata sie z wszelkiej masci dylematami,
jednak w miare przedostawania sie komputeréw do réznych sektorow rynku pojawita
sie koniecznosc¢ stworzenia przystepnego kanatu komunikacyjnego w postaci np.
GUI (Graphical User Interface), myszy jako narzedzia wskazywania obiektéw na
ekranie oraz w coraz wiekszym stopniu specjalistycznych kontroleréw
konstruowanych pod katem graczy. Mozna jednak fatwo zauwazy¢, iz og6t metod
porozumiewania sie z maszyng wykorzystywat gtéwnie dwa zmysty: wzrok i stuch. W
zwigzku z tym pojawity sie liczne problemy techniczno-ekonomiczne typu: kompromis
miedzy rozdzielczo$cig nowego monitora a jego ceng rynkowa, minimalizowanie
wptywu zewnetrznych zakiocen na prace systemow audio, itd. Pomimo ogromnego
kunsztu, jakim wykazali sie i wcigz wykazujg twércy wszelkiego rodzaju interfejsow,
wydaje mi sie, iz zasadniczym kierunkiem rozwoju technologii bedzie raczej préba
odejscia od ,standardowego” wykorzystania ludzkich zmystéw na rzecz komunikagciji
bardziej bezposredniej — informacje bylyby przesytane bezposrednio do
odpowiednich osrodkéw w mébzgu za pomocg wyspecjalizowanych przekaznikéw.
Oczywiscie nie wydaje mi sie, aby taki skok technologiczny nastgpit od razu.
Przypuszczam, ze krokiem posrednim beda komputery z holograficzng projekcjg
obrazu i mozliwoscig manipulowania takim obrazem.

Ponizej przedstawiam kilka przyktadow takich rozwigzan, ktére wedtug mojej
optymistycznej oceny miatyby szanse dosta¢ sie do produkcji w przeciggu dwoch-
trzech dekad:

- Komputer nie posiadajacy ani fizycznego monitora, ani klawiatury, myszy, itp.
Domysiny obszar pracy uzytkownika bytby tréjwymiarowy — wbudowany w
komputer projektor holograficzny generowatby dowolnie modyfikowalny ,wycinek
przestrzeni”, w ktorym wszelkich manipulacji dokonywatoby sie recznie (np.
poprzez zaktadanie na palec specjalnego wskaznika, ktéry umozliwiatby prace, a
jednoczesnie chronitby przed przypadkowym ruchem w obszarze roboczym, na
przyktad muchy). Kazda aplikacja uruchamiana na komputerze otrzymywataby
swojg wizualnie obrazowang sfere, kitdrej wielko$¢ bytaby proporcjonalna do
priorytetu zadania i przydziatu zasobow systemowych. Na kazdej sferze
wystepowatby odpowiedni panel pozwalajgcy regulowacé bardziej szczegdtowo
przydziat poszczegdlnych parametréow (RAM, procesor, tacze internetowe...).
Procesy wymagajace ,ptaskiego” wyswietlania (filmy, obrébka danych, wykresy...)
w stanie nieaktywnym rezydowatyby jakoby na rozmaitosciach - na
powierzchniach swoich sfer, lecz mozna by je zmaksymalizowac¢ odtwarzajgc na
przyktad ,swojski” ptaski obraz. Z uwagi na interaktywnos¢ takiego projektora
musiatyby istnie¢ co najmniej dwa generatory obrazu, kitére naktadatyby swoje
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hologramy na siebie (zeby reka uzytkownika nie zaburzata spéjnosci obrazu). Z
uwagi na uzycie laserow konieczne bytoby rowniez uporanie sie z kwestig
ochrony wzroku, na przyktad za pomoca specjalnych okularéw czy szkiet
kontaktowych. Kwestie ochrony dostepu do komputera mozna by rozwigzacé
montujac klucz elektroniczny we ,wskazniku-naparstku”, przypisujac kontroler do
konkretnej maszyny.

- Interfejs wykorzystujacy bezposredni dostep do poszczegdlnych osrodkéw
czuciowych w moézgu, odpowiadajacych znanym (a by¢ moze nowym, odkrytym
po drodze) zmystom cztowieka. Obraz mozna by generowac ze znacznie wiekszg
dokfadnoscig bezposrednio w mobzgu, bez zbednych wyswietlaczy, pikseli,
cieklych krysztatow. By¢é moze okazatoby sie, ze znacznie bardziej ekonomiczny
jest zapis obrazu jako superpozycji schematdéw (czy archetypéw z psychoanalizy
C. G. Junga, ale w kontekscie reakcji wizualnej), niz jako zbiér pikseli (ktorych
uktad, z reszta, i tak jest przez mdzg analizowany pod katem ksztattéw i
uporzadkowania). Bytaby to koncepcja nieco zblizona do grafiki wektorowej.
Gtéwng zaletg jakosciowag bytaby niemal nieograniczona skalowalnos¢ takiego
obrazu. Poniewaz nagtosnienie statoby sie zbedne, mozna by odtwarza¢ dzwiek
na niespotykanych dotad poziomach gtebi i zakresu czestotliwosci. Oczywiscie
ten mechanizm mozna by odwréci¢, umozliwiajgc na przyktad rejestracje jakiegos
motywu dzwiekowego bezposrednio z umystu. Wrazenia termiczne czy
zapachowe réwniez znalaztyby swoje miejsce w tak opracowanym interfejsie.
Oproécz oczywistego zwiekszenia komfortu pracy nie mozna nie wspomnie¢ o
przypuszczalnie ogromnym wptywie na przemyst rozrywkowy. Przyktadowo,
zamiast rozpowszechnionych w internecie ,skorek” zdobigcych odtwarzacze
multimedialne, mozna by wygenerowa¢ w umys$le wrazenie sali koncertowej lub
studia nagraniowego, albo starego pokoju z trzaskajgcym patefonem.

- Komputer biologiczny, ktérego czes¢ komponentéw sktadataby sie z zywych
tkanek zaprogramowanych na maksymalng wzajemng wspotprace, a przy tym
majacych zdolno$¢ samoregeneracji. Urzadzenia kontrolne ,hodowato” by sie w
miare potrzeby, albo przyuczato do dynamicznej zmiany ksztattu i zastosowania.
Mozna by czeSciowo potaczyé te koncepcje z pierwszg propozycja, np.
zabudowujac projektor holograficzny w tkance.

Jak to zwykle bywa w nauce i technice, takze i w tym przypadku nalezy zwrécic
uwage na szereg probleméw zwigzanych z ewentualnym wdrozeniem takich
rozwigzan. Najpowazniejsze moje obiekcje sg natury psychologiczno-wolnosciowej,
poniewaz przypuszczalnie po raz pierwszy technologia przetamataby bariere Swiat-
jazn. | chociaz osobiscie nie uwazam, aby funkcjonowanie ludzkiego umystu byto
procesem algorytmicznym, czy w ogodle czysto technicznym, to jednak poszczegdlne
zmysty nie cieszg sie tym ,przywilejem wyzszosci”. Wszak implanty stuchowe, i
kamery stopniowo umozliwiajagce odzyskanie wzroku $wiadcza dobitnie, iz
funkcjonowanie zmystow nie pozostanie dla nas diugo niewiadomag. Oto kilka
mozliwych do wyobrazenia trudnosci:

- Duza atrakcyjnos¢ rzeczywistosci wirtualnej i jej konfigurowalnosé¢ mogtyby
sprawi¢, iz czes¢ uzytkownikdw zrezygnowataby zupetnie z rzeczywiste]
egzystencji w $wiecie ludzi.
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- Naruszenie dotychczas nietykalnej jazni datoby szanse niehumanitarnego czy
etycznie nagannego naduzycia tego kanatu informacyjnego np. w celach
marketingowych, politycznych, swiatopogladowych.

- Wykorzystanie zywych tkanek mogtoby zrodzi¢ powazne watpliwosci natury
moralnej; na nowo zostatyby podjete dyskusje o ochronie zycia, jego definicjach,
umownych granicach. Mogtoby to doprowadzi¢ do powaznych kryzyséw i
roztamow spotecznych.

- Daleko posunieta konfigurowalnos¢ i samodzielno$¢ takich systemow dawataby
poczucie, iz ,wszystkim zajmie sie komputer”, prowadzac nieuchronnie do
(dalszej) umystowej degeneracji rodzaju ludzkiego.

- W konsekwencji powyzszego punktu mogtoby sie okazac, iz ludzie gotowi sg
oddac zarzadzanie panstwem i wszystkimi jego aspektami w rece maszyn, jako
bardziej kompetentnych, mniej omylnych i bardziej systematycznie analizujacych
informacije.

Pomimo, iz powyzsze rozwazania mogg brzmie¢ nieco ,a la science-fiction”, sqdze
iz lezg w zasiegu naszej technologii w najblizszych dekadach. Pomimo narastajacych
ograniczen miniaturyzacji mikroprocesoréw wynikajgcych m.in. z mechaniki
kwantowej uwazam, ze obecne trudnosci bedg raczej dotyczyly materiatow,
nanostruktur, wydajnych zrédet Swiatta i nowej generacji algorytmdéw, ktére — by¢
moze z pomoca komputeréw kwantowych — drastycznie zwieksza szybko$é
wykonywanych operacji.
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