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Miedzy swiatem realnym a wirtualnym

Komputery dawno juz staty sie urzgdzeniami codziennego uzytku. Co wiecej, z
roku na rok sg coraz powszechniejsze i blizsze cziowiekowi. Spektrum ich
zastosowan obejmuje wszystkie dziedziny zycia — komputer wykorzystujemy w
komunikacji, pracy, nauce oraz rozrywce. W zwigzku z ich wszechobecnoscig istotng
kwestig jest sposdb, w jaki je obstugujemy. A moze to one obstugujg nas?

Interfejs cztowiek-komputer od poczatku swojego rozwoju miat utatwiac
komputerom zrozumienie ludzkich intencji, a ludziom wydawanie komputerom
polecen. Dzieki idei Sixthsense komunikacja miedzy z komputerem nigdy nie byta
taka... ludzka.

Wspomniany pomyst zaktada, by obstuge komputeréw uczyni€¢ jak najbardziej
intuicyjng i pierwotng. Ludzie na otaczajgcy ich Swiat oddziatujg dzieki gestom.
Imitacje tego sposobu starano sie zawrze¢ w ruchach myszki, czy kliknieciach w
ekran dotykowy. Wszystkie te operacje odbywajg sie wcigz w $wiecie cyfrowym, a
nie rzeczywistym. Pomyst Sixthsense (patrz zrédta) jest bardziej rewolucjg w
mysleniu, niz technologii. Z godnie z nim, podstawg do komunikacji z maszynami
bytyby ludzie gesty, jak na przyktad ruch reki. Specjalne rekawice wyposazone w
czujniki nacisku mogtyby sledzi¢ ruchy palcow, a kamera umiejscowiona gdzies w
ubraniu ruchy dtoni bgdz ramienia. Caly zestaw stuzgcy do wydawania polecen
wspierany bytby przez kamere, wyswietlajgcg ,pulpit” naszego komputera na
dowolnym obiekcie, znajdujgcym sie przed nami. Dawatoby to mozliwo$¢ korzystania
z komputera w sposob naturalny wszedzie tam, gdzie bySmy witasnie byli. Ponadto,
kamera mogtaby skanowacC napotkane przedmioty, dzieki czemu mozliwe bytoby
magazynowanie o nich informacji, czy interakcja z nimi. Czy pomyst potgczenia
Swiata rzeczywistego z wirtualnym nie wydaje sie kuszgcy?

Jesli tatwos¢ obstugi oraz mozliwos¢ zbierania informacji bezposrednio z
otoczenia i wptywania na nie same w sobie nie brzmig zachecajgco, prosze
pomysle¢ o potagczeniu kazdego takiego komputera z Internetem. Mozliwosci nie
sposob wyliczy¢é. Wyobrazmy sobie, ze bedac na wczasach, natrafiamy na jakis
bardzo tadny punkt widokowy. Gestem palcow robigc ,ramke” pstrykamy zdjecie,
nastepnie na duzym kamieniu obok wyswietlamy je, rysujemy ramke, dodajemy
napisany w powietrzu palcem opis i wysytamy maila do znajomych czy rodziny.
Wszystko to bez ani jednego klikniecia myszkg, ani jednej minuty w pozycji siedzgcej
przed monitorem. A to dopiero poczatek. Pozostarnmy na wczasach. Szybki dostep
do informacji o kazdym zabytku, jaki odwiedzimy, czy moze wysSwietlona na kartce
papieru mapa z zaznaczong trasa, jak trafi¢ do najblizszej restauracji. Nie samymi
wczasami cztowiek zyje. Urzgdzenie to tak samo dobrze sprawdzatoby sie w pracy i
w szkole. Mozliwos$¢ obstugi konta bankowego w kazdej chwili, wykonanie szybkiego
szkicu projektu, ktory wtasnie nam wpadt do gtowy, czy moze skopiowanie notatek z
wyktaddw podstawiajgc je pod kamere.
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Wszystkie te czynnosci, wykonywane zazwyczaj na komputerze czy laptopie
bytby o wiele fatwiejsze i bardziej intuicyjne. Jest to pierwsze spojrzenie na temat
interfejsu  komputeréw nie ograniczajgce cztowieka w Zzaden sposob oraz nie
narzucajgce mu ograniczen i konwencji, bedgcej zrozumiatg dla maszyny. Wydaje mi
sie, ze warto pojs¢ w tym Kkierunku jesli chodzi o wspotprace cziowieka z
komputerem, gdyz budowa oraz technologia uzyta do realizacji pomystu Sixthsense
zaskakuje prostotg i oczywistoscig. tatwosc¢ obstugi sprzyjataby rozpowszechnieniu
owego urzadzenia, a koszty produkcji dawatyby mozliwo$¢ szybkiego dotarcia z nim
do mas. Co cieszy jeszcze bardziej, gtbwnemu pomystodawcy Sixthsense nie obca
jest idea open source. Dzieki niezaleznej pracy wielu ludzi na swiecie urzgdzenia te
rozwijatyby sie zdecydowanie szybciej i zaspokajaty coraz to nowe potrzeby
uzytkownikow.

Wizja potgczenia $wiata fizycznego z wirtualnym jest fascynujgca. Mozliwosci
wynikajgce z potgczenia swobody operacji cyfrowych z prawdziwoscig otaczajgcego
nas swiata, tworzg nowg jakosc integracji naszego zycia z komputerem. Integraciji,
ktéra nie narzuca nam jezyka maszyn na rzecz naturalnej mowy ciata. Mozemy
pozostac ludzmi, zamiast sta¢ sie ,maszynami siedzgcymi przed innymi maszynami”.

Zrodta:
http://www.pranavmistry.com/projects/sixthsense/
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