Internetopia

Kamil Koziara
Wydzial Matematyki, Informatyki i Mechaniki
Uniwersytetu Warszawskiego

2 maja 2010

Od kilkudziesieciu lat mamy okazje przygladaé sie niezwyktemu postepowi nauki, be-
dacemu zdarzeniem bez precedensu w historii ludzkosci. Niemal kazdego dnia nowa, jeszcze
niedawno uznawana za nierealna, idea staje sie rzeczywistoscia. W klimacie ciagglych zmian
powstaje potrzeba zastanowienia sie gdzie moga one poprowadzi¢ nas - ludzi.

Jezeli ktos zadaltby pytanie, co uwazam za zréodto najwiekszych zmian dzisiaj, bez wa-
hania odpowiedziatbym: Internet. Medium, ktore byto nastepnym sposobem komunikacji
w dzisiejszych czasach zyskato znaczenie i zastosowania, ktére przedcignety wyobrazenia
jego tworcow. Globalna sie¢ w swych poczatkach miata byé¢ niezawodnym kanatem wymia-
ny informacji. Pézniej zauwazono, ze dzieki upowszechnieniu komputeréw i poszerzeniu
zasiggu sie¢ moze shuzy¢ jako doskonate medium udostepniajace wiedze szerokiemu gronu
odbiorcow. Dzisiaj sie¢ ma tysiace zastosowan. Stuzy budowaniu relacji miedzyludzkich:
serwisy spotecznosciowe, fora dyskusyjne, serwisy blogowe i mikroblogowe staty sie miej-
scem spotkan milionéw internautéw. Niska cena i niemal nieprzerwana wymiana idei, wie-
dzy i umiejetnosci sprawia, ze sie¢ stuzy takze wspotpracy. Trzeba takze wspomnieé o grach
online, ktére sa jedna z najpopularniejszych form rozrywki. Dzisiejszy internet nie jest juz
zwykltym kanatem komunikacji, stat sie prawdziwym $wiatem, w ktorym ludzie dzielg sie
wiedzg, bawia sie i pracuja. Dla niektérych wirtualny $wiat stal sie¢ bardziej atrakcyjny
od rzeczywistego. Nie naktada on zadnych ograniczen. Ludzie moga by¢ w nim kim chca,
gdzie chcg i robi¢ to o czym tylko zamarza.

Tak sytuacja wyglada dzisiaj. W oparciu o nig i przewidywania co do rozwoju nauki,
mozna namalowaé¢ pewna wizje przysztosci. Wyobrazmy sobie swiat, w ktérym cate zycie
przeniosto sie do sieci. Niemozliwe? Czy aby na pewno?

Na poczatku zastanowmy si¢ nad ograniczeniami technicznymi. Pierwszym warunkiem
na powodzenie takiej idei jest uczynienie swiata wirtualnego jak najbardziej realistycznym.
Juz dzisiaj gramy w gry, ktore realizmem zblizaja sie coraz bardziej do rzeczywistosci. Jezeli
porownamy je do pikselowej grafiki sprzed kilkunastu lat, postep jest ogromny. Do budowy
pelnego obrazu brakuje na chwile obecng symulowania pozostatych bodzcow. Jednak i to
w niedalekiej przysztosci moze nie by¢ przeszkodg. Caly czas trwaja prace nad interfejsami
komputer-mozg. Kazdego dnia setki, a nawet tysiace naukowcoéOw pracuja nad poznaniem



dzialania naszego umystu. Zwazywszy na to, ze kazda informacja o otaczajacym nas Swie-
cie jest predzej czy pozniej zamieniana na impulsy nerwowe docierajace do naszego mozgu,
nietrudno wyobrazi¢ sobie urzadzenia stymulujace odpowiednie regiony naszego uktadu
nerwowego w celu przekazania okreslonych doznan. Dysponujac odpowiednio duza moca
obliczeniowg i odpowiednim interfejsem, bedziemy w stanie przenie$¢ sie do $wiata, kto-
rego nie mozna odrézni¢ od realnego. Co jednak zrobi¢ aby w nim pozosta¢? Oczywistym
ograniczeniem jest fizyczne ciato. Czlowiek musi przeciez jes¢ i wydala¢. W tym wypadku
z pomoca przyjda nam medycyna i robotyka. Juz dzisiaj lekarze sa w stanie utrzymywac
przy zyciu osoby lezace przez lata w $piaczce. Jezeli do tego dodamy maszyny, ktore beda
opiekowaé si¢ ludzkim ciatem oraz wykonywaé fizyczna prace mamy wszystkie potrzebne
nam elementy uktadanki.

W tym momencie rodzi sie pytanie: dlaczego ktokolwiek miatby odrzucaé rzeczywistosé
dla jej wirtualnego substytutu? Oczywiscie moégtbym snu¢ apokaliptyczne wizje zniszczonej
ziemi, nie nadajacej sie do normalnego zamieszkania, ogromnego przeludnienia, et cetera.
Jednak powody moga by¢ takie same jak te ktore warunkuja sukces portali spoteczno-
sciowych i gier MMORPG. W takim Swiecie nie istnialyby zadne fizyczne ograniczenia.
Teleportacja, spacer po stonicu, dom z ogréodkiem na Marsie - wszystko w zasiggu reki.
Kazdy moégltby wygladac tak jak chce oraz posiada¢ wszystkie nieosiggalne w rzeczywisto-
sci dobra materialne. Przestataby sie liczy¢ odlegtosé. Od kazdego miejsca i osoby dzielityby
nas utamki sekund. W wirtualnym $wiecie nie mozna bytoby umrze¢, nie bytoby gtodu i
choréb, mata korekta ustawien i nie czulibySmy boélu ani fizycznego zmeczenia. Jedynym
ograniczeniem w naszym zyciu bytaby nasza wtasna wyobraznia.

Namalowany przeze mnie obraz wyglada jak utopia i jest nig w rzeczywistosci. Do tego
momentu pomijatem problemy jakie moga zaistnie¢ w takim swiecie. To ze w blizszej lub
bardziej odlegtej przysztosci powstanie technologia dajaca nam takie mozliwosci, w mojej
opinii jest niemalze pewne. Moim zdaniem to nie technika lecz sami ludzie beda proble-
mem. Dzisiejsza sie¢ pomimo mozliwosci jakie daje, jest takze zagrozeniem. Kryje sie w
niej wiele os6b, ktore dla wlasnych korzysci wykorzystuja ja w nielegalny sposob. Kradzieze
pieniedzy, tozsamosci i informacji zdarzajg sie kazdego dnia. Nietrudno wyobrazi¢ sobie,
jak niewyobrazalne mozliwosci datby ludziom dostep do systemu, ktory ingerowalby tak
glteboko w nasz umyst. Jednym ”kliknieciem” kto§ moégtby wlamaé sie do naszej $wiado-
mosci, zmieni¢ to co widzimy i czujemy, sprawi¢ nam bol lub rados¢ albo ingerowaé¢ w
nasza pamie¢. Pojecie prywatnosci przestatoby istnie¢. Prawdopodobnie powstatyby set-
ki ztosliwych wiruséw i programow, ktore zastapityby dzisiejsze choroby. Pomimo zmiany
rzeczywistosci ludzie pozostaja wcigz tacy sami, dlatego na pewno znalazlyby sie osoby
chcace wykorzysta¢ innych przy pomocy nowych, nieznanych sposobéw i narzedzi wirtual-
nego Swiata.

Przedstawiona przeze mnie wizja przysztosci jest tylko jedna z wielu drog, jaka moze
podazy¢ ludzkos¢. Z ocena czy taki $wiat bedzie lepszy czy gorszy od naszego trzeba bedzie
poczeka¢ do momentu, kiedy stanie sie on rzeczywistoscig. Teraz mozemy na jego temat
tylko spekulowac.



