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Piractwo kontra copyright: czyli o zagrozeniach zwigzanych z
famaniem praw autorskich.

We wspétczesnym Swiecie, w dobie powszechnego dostepu do Internetu i digitalizacji
danych, powazny problem stanowi nielegalne wykorzystywanie i rozpowszechnianie cudzej wtasnosci
intelektualnej, najczesciej bez wiedzy i zgody autoréw. +tamanie praw autorskich, powszechnie
zwane dzi$ ,piractwem” obecnie dotyczy gtéwnie sfery multimedialnych rozrywek elektronicznych, tj.
filmy, muzyka, gry elektroniczne, oraz wirtualnych narzedzi srodowiska pracy, tj. systemy operacyjne,
pakiety biurowe, zaawansowane programy uzytkowe, bez ktérych trudno sobie wyobrazi¢ dzisiejszy
Swiat. Moje rozwazania bede opierat gtdwnie o wyzej wymienione przyktady produktéw.

Co przyczynito sie do rozwoju piractwa na taka skale, jaka dzi$ doswiadczamy i jakie sg
zwigzane z tym zagrozenia? Czesciowo, z pewnoscig jest nim powszechny dostep do Internetu, ktdry
umozliwia szybka i praktycznie bezproblemowg wymiane wszelkiego rodzaju danych pomiedzy
uzytkownikami. Jednak moim zdaniem najlepsza odpowiedzig na pierwszg czes¢ pytania jest znane
przystowie: ,Jesli nie wiadomo o co chodzi, to chodzi o pienigdze”. Jak wiemy, Swiatem rzadzi
pienigdz i to on jest w znacznej mierze wyznacznikiem kierunku rozwoju naszej cywilizacji. Obecne
firmy dazg do maksymalizacji zyskdéw z sprzedazy swoich produktéw, zas nabywcy — konsumenci tych
produktow, do minimalizacji kosztéw zwigzanych z uzytkowaniem owych produktéw. Gtéwnym
czynnikiem napedzajgcym tamanie praw autorskich, jest duza rozbieznos¢ pomiedzy mozliwosciami
finansowymi potencjalnego konsumenta, do optat za uzytkowanie produktéow jakie zyczg sobie
producenci.

Aktualnie za najbardziej rozpowszechniony oryginalny system operacyjny, czy pakiet biurowy
w Polsce, zaptacimy od kilkuset do kilku tysiecy ztotych, co czesto przekracza mozliwosci finansowe
przecietnego Kowalskiego. Nic zatem dziwnego, ze ludzie szukajg innych sposobéw na pozyskiwanie
tychze produktéw, bez ktérych trudno jest sie odnalez¢ w obecnym s$wiecie. Najtatwiejszym i
najczestszym sposobem jest pobranie takich plikow z Internetu, udostepnianych przez piratéw (i nie
tylko) wykorzystujac do tego jakze dzi$ popularne sieci p2p, p2m czy coraz popularniejsze sieci bit
torrent. Istnieje co prawda alternatywne oprogramowanie tzw. Open source lub free software,
oparte o licencje GNU czy darmowe licencje typu freeware, ktére czesto dordwnujg komercjalnym
odpowiednikom, a niejednokrotnie nawet je przewyzszajg pod wzgledem jakosci. Jednak wciaz duza
grupa ludzi nie korzysta z nich, w wiekszosci przez niewiedze o istnieniu takich alternatyw, lub z
niecheci do nauki czego$ nowego, czegos czego wczesniej nie poznali, lub tez czesto zaktadajgc ze
ptatne oprogramowanie musi by¢ lepsze od darmowego.

Zagrozenia wynikajgce z takiego sposobu postepowania dotyczg zaréwno uczciwych
konsumentdéw, jak i producentéw tychze produktéw i mogg one dotyczy¢ sfery finansowej czy
prywatnosci. Prosty przyktad ukazujacy zaleznosci pomiedzy piractwem a ochrong wtasnosci
intelektualnej i zwigzanych z tym konsekwencji. Za okreslone filmy umieszczanych na ptytach Blu-Ray
czy HD-DVD oraz gry elektroniczne Srednio trzeba zaptaci¢ od kilkudziesieciu do kilkuset ztotych.
Czesc¢ potencjalnych nabywcéw zdecyduje sie na zakup, czes$¢ nie. Ta druga grupa, dgzac do redukcji
kosztow, stara sie zdoby¢ kopie z innego, nielegalnego Zrddta, tym samym traci na tym autor tych
produktow, gdyz wyprodukowanie i zatrudnienie oséb zaangazowanych w powstawanie danego
produktu kosztuje. Im wieksza skala piractwa, tym wieksze straty ponosi producent, ktéry z kolei,
aby utrzymac poziom produkcji na obecnym etapie i nie chcac traci¢ przy tym, podwyzsza ceny za
swoje produkty. Taki zabieg znéw prowadzi do zwiekszenia liczebnosci oséb, ktdrych nie sta¢ na
zakup oryginalnego produktu i siegajgcych do Zrédet nielegalnych. To po raz kolejny prowadzi do




strat poniesionych przez producentow , ktdrzy starajgc sie ograniczy¢ taky sytuacje, coraz wiecej
naktadéw finansowych przeznaczajg na bardziej zaawansowane systemy zabezpieczen przed
kopiowaniem i uzytkowaniem nielegalnych kopii, co znéw prowadzi do wzrostu cen, gdyz wiecej
pieniedzy trzeba wytozy¢ na produkcje i tak koto sie zamyka. Konsekwencje takiej sytuacji mogg by¢
przerdzne: producenci starajgc sie uchroni¢ przed ciggtymi stratami finansowymi tngc koszty, mogg
oni redukowat liczbe zatrudnionych pracownikéw, co przektada sie na jakos$¢ produktdw, a to z kolei
na ich popyt i mniejsze zainteresowanie nimi, co prowadzi zmiany wizerunku firmy i dalszego spadku
jej popularnosci i przychoddw.

Cze$¢ sprzetowo-programowych zabezpieczen wprowadzonych do produktu przez
producentéw lub dystrybutoréw filméw, oprogramowania prowadzi do innych zagrozen zwigzanych z
ochrong prywatnych danych a takze wygody uzytkowania produktu przez uczciwych uzytkownikéw.
Jednym z takich zabezpieczen jest DRM (Digital Rights Menegment). Stosowane sg czesto nie tylko do
ochrony praw autorskich, ale réwniez do bezprawnego ograniczenia praw konsumenckich, np. przez
uniemozliwienie wykonywania prywatnych kopii zakupionych utworéw, czy tak jak CSS (Content
Scramble System) utrudnienie korzystania z utworéw w okreslonych rejonach geograficznych lub
uniemozliwienie przewiniecia reklam poprzedzajacych film na ptytach DVD.

Jednym z najbardziej znanych wydarzen z udziatem tego rodzaju zabezpieczen, byta sprawa
ptyt CD z muzyka wydawanych przez Sony, ktdre podczas pierwszego odtworzenia instalowaty w
systemie Windows bez wiedzy uzytkownika oprogramowanie typu rootkit, ktére znaczaco ingerowaty
w system, jednoczesnie obnizajac jego wydajnosc i wywotujgce btedy systemowe, a nawet wysytajac
informacje dotyczace zainstalowanego oprogramowania i posiadanego systemu operacyjnego do
Sony. Sprawa ta zakonczyta sie serig procesdw, takze z urzedu oraz wieloma ugodami sgdowymi na
niekorzysé firmy.

Inng odmiang DRM, jest niedawno wypuszczona modyfikacja stworzona przez Ubisoft,
kontrolujgca legalno$é nabytej gry. Pierwszymi produktami zaopatrzonymi w ten system byty gry
Assasins Creed 2 i Silent Hunter V. Zabezpieczenie te nie tylko sprawdza legalnos¢ klucza
licencyjnego, ale rowniez wymaga od uzytkownika posiadania konta na serwerze Ubi.com, oraz
statego podtgczenia do Internetu. Innymi stowy, konsument kupujgcy oryginalny produkt musi by¢
ciggle podpiety do sieci, a nawet najmniejsze przerwanie sygnatu, powodowato blokade gry do czasu
ponownego nawigzania potgczenia z serwerami Ubisoftu. Zabezpieczenie te byto jednak totalng
klapg, przynajmniej w przypadku drugiego tytutu, gdyz crackerzy ztamali je w mniej jak 24 godziny, w
wyniku czego piraci mogli spokojnie i bezproblemowo gra¢ bez koniecznosci statego podtgczenia do
Internetu, podczas gdy uczciwi nabywcy borykali sie z ciggtymi problemami i blokadami gry w
zwigzku z przecigzeniem serwerdw ubi.com czy chwilowymi przerwami na tgczu internetowym.
Ostatecznie wyszto to producentowi na zte, gdyz nie dos$¢ ze wydali duze ilosci pieniedzy na
opracowanie tej technologii to jeszcze stracili w oczach uczciwych klientéw, gdyz ci woleli zaopatrzy¢
sie w ,scrackowang” wersje gry, nie tworzacych tyle problemdw co oryginat, co znédw doprowadzito
do zmniejszenia przychoddéw Ubisoftu. Efektem tego stanu rzeczy jest fakt, ze zabezpieczenie zamiast
przeszkadzaé piratom, przeszkadza legalnym uzytkownikom.

Innym sposobem radzenia sobie z nielegalnym rozpowszechnianiem np. oprogramowania
jest wprowadzenie przez koncerny znizki na konkretne produkty lub specjalnie dostosowanych
pakietéw oprogramowania dla firm, instytucji panstwowych, lub uczelni. Do pewnego stopnia takie
rozwigzanie jest skuteczne. Jednak do tej pory w wiekszosci firmy i koncerny z branzy IT i nie tylko,
byty zdane tylko na siebie w walce z piractwem, ew. wspierani byli przez odpowiednie stowarzyszenia
zajmujgce sie ochrona praw autorskich branzy audio-video takie jak RIAA czy MPAA. Dzi$ jednak
zauwazamy coraz wieksze zainteresowanie tym zjawiskiem przez rzady konkretnych krajow, ktore
coraz czeSciej wprowadzajg nowe przepisy i prawa dotyczgce ochrony praw autorskich. Niektore
kraje, tj. jak Wielka Brytania czy Francja w krotkim czasie bardzo zaostrzyty swoje przepisy i regulacje,




wprowadzajgc m.in. prawo trzech ostrzezen w swoich krajach. Polega ono na tym, aby kazdy
obywatel kraju, posiadajacy dostep do Internetu, byt kontrolowany pod wzgledem pobieranych z
Internetu tresci i jezeli Swiadomie badz nieswiadomie pobiera z Internetu nielegalne kopie
oprogramowania, filméw, muzyki, gier, itp. odebrat najpierw ostrzezenie o niezgodnym z prawem
postepowaniem. Jezeli po trzecim takim ostrzezeniu éw uzytkownik dalej tamie w ten sposéb prawo,
zostaje pozbawiony dostepu do Internetu na okreslony czas i nakfadana jest na niego kara pieniezna
adekwatna do skali popetnionego wykroczenia. W zwigzku z tym istniejg obawy o prywatnos$¢ oséb i
ich wszelkich dziatan w Internecie.

Podsumowujac, uwazam iz obecna polityka prowadzona przez wiekszos$¢ firm i koncernéw w
celu zredukowania zjawiska piractwa jest bardzo nieefektywna, lub tez raczej zle przemyslana. Moim
zdaniem wieksze korzysci odniesiono by, zaréwno po stronie producentéw jak i konsumentow, gdyby
producenci zamiast podwyzszaé ceny w celu kompensacji strat poniesionych przez nielegalne
dystrybucje, obnizyli by je nieznacznie (m.in. przez zamkniecie projektéw opracowywania
skomplikowanych zabezpieczen i czesciowo zmniejszenie chwilowych przychoddw). Ludzie chetnigj
by kupowali oryginalne produkty gdyby byty tansze, nie sprawiaty probleméw z uzytkowaniem, i byty
pozbawiane czesto frustrujgcych zabezpieczen ktére np. uniemozliwiajg wykonanie prywatnej kopii
zapasowej. Na poczatku oczywiscie dystrybutorzy i producenci musieli by sie pogodzi¢ z mniejszymi
przychodami, ale z drugiej strony takie dziatania prawdopodobnie doprowadzity by do wzrostu liczby
uzytkownikéw kupujacych legalny produkt, co w dtuzszym przedziale czasu mogto by owocowac
zwiekszeniem przychoddéw producentéw, niz gdyby dalej zabezpieczali swoje produkty windujgc ceny
w gore, lub tez powinni skierowac sie ku dystrybucji typu opensource, czerpigc zyski z reklam czy
wsparcia technicznego jak np. Canonical. Takie rozwigzania byty by duze lepsze dla wszystkich i w
duzym stopniu ograniczytoby piractwo i zwigzanych z nim zagrozen.




