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Brain TV

Pomimo rozwoju technologii LCD, OLED, wyswietlaczy plazmowych
koncepcja funkcjonowania telewizora pozostaje wtasciwie bez zmian od samych
poczgtkow jego istnienia - oszuka¢ oko za pomocg szybko zmieniajgcych sie
obrazow, tworzac w ten sposob wrazenie ruchu. Najnowszym oszustwem jest
wyswietlanie ,obrazu 3D” - specjalne okulary za pomocg szkiet r6znego koloru,
réznej polaryzacji lub odpowiednio zmieniajgcej sie przezroczystosci soczewek
dostarczajg kazdemu oku obraz sfilmowany (utworzony) pod innym katem, tworzgc w
ten sposob wrazenie gtebi.

W najblizszej przysztosci pojawig sie inne ciekawe technologie - ekrany o
przekatnej kilkuset cali i grubosci kartki papieru, hologramy. Jednak metoda
oszukiwania oka pozostanie ta sama.

Zeby zobaczy¢ co$ naprawde ciekawego bedziemy musieli zaczekaé
zapewne jeszcze kilkadziesigt lat - do czasu powstania dwukierunkowej metody
komunikacji mdzg-elektronika. Do rozwoju nowego rodzaju telewizji niezbedne
bedzie kilka technologii. Po pierwsze: szczegotowe zrozumienie zasad dziatania
mozgu, albo przynajmniej ,protokotéw” potrzebnych do funkcjonowania
poszczegolnych zmystow. Po drugie: opracowanie interfejsu porozumiewania sie z
mozgiem. Czy bedzie to specjalna czapka czy implant, do rozwoju i optacalnosci
telewizji bedzie potrzeba powszechnos¢ tego urzgdzenia. W przypadku implantu
konieczna bedzie opracowanie bezinwazyjnej (niechirurgicznej) metody instalacji -
nie sgdze aby w przysztosci, nawet pomimo niewatpliwego rozwoju technologii
medycznej, zgoda na operacje na mdzgu byta podejmowana na porzgdku dziennym.
By¢é moze skfadniki potrzebne do ,wyrosniecia” komputera opartego na DNA bedg
wprowadzane do organizmu metodg naturalng - poprzez tabletke, zastrzyk lub
inhalator, a nastepnie same dotrg do moézgu i tam zbudujg sie¢ potrzebg do
sterowania impulsami elektromagnetycznymi i komunikacjg ze Swiatem zewnetrznym
metodami niedostepnymi dla cztowieka.

Kolejnym wyzwaniem bedzie wybor ,medium” porozumiewania sie z naszg
Swiadomoscig - czy bedg wykorzystane naturalne sciezki komunikacji z mézgiem, na
przyktad nerw wzrokowy, czy raczej przesyftanie obrazéow podobnych tym, jakie
znajdujg sie w naszej pamieci. Réznica jest znaczaca - gdy przypominamy sobie
jaka$ scene nie pamietamy jej punkt po punkcie, ale raczej w formie opisowej - ,tam
byto drzewo, za nim chatka, a niebo byto niebieskie”. Nie rejestrujemy catego obrazu,
skanujemy go w poszukiwaniu interesujgcych elementow.

Czeka nas jeszcze jedna technologia do opracowania, powigzana scile z
poprzednim punktem. Jakg forme przybrataby kamera, z ktérej obraz wedruje do
mozgu? W przypadku komunikacji z nerwem wzrokowym wystarczytyby dwie kamery
do stworzenia imitacji ruchu wykorzystujgce ten sam efekt bezwtadnosci wzroku co
dzisiejsze urzgdzenia. Duzo ciekawsze bytyby kamery (komputery) ,nagrywajgce”
informacje przekazywane do swiadomosci z ominieciem standardowych zmystéow. Tu
moja wyobraznia podsuwa mi obraz cztowieka-kamery albo komputera
modelujgcego mozliwie doktadnie ludzki mozg.

Brain TV przyniesie rewolucje przede wszystkim w metodzie ogladania
telewizji - nie bedziemy musieli juz wiecej spogladac¢ na prostokatny ekran, a jakos¢
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obrazu przestanie zaleze¢ od wielkosci pudfa. Jednak ze wzgledu na zakorzenienie
odbiornika telewizyjnego w nowoczesnej kulturze i zyciu spotecznym zmianom
ulegng takze dziedziny pozornie niezwigzane z telewizjg, chociazby urzgdzanie
wnetrz - uwolniony zostanie pokéj dzienny; kanapa, a przed nig telewizor, przestang
by¢ niezmiennikiem w kazdym domu.

Oczywiscie telewizja zmieni sie réwniez z perspektywy producentéw
filmowych i telewizyjnych oraz rezyseréw. Z powoddw etycznych nie sgdze, aby
warsztat rezyserski zostat poszerzony o bezposrednie podsuwanie widzom emocji,
gdyz spowodowatoby to sptycenie funkciji i celéw sztuki w ogdlnosci. Jednak zmianie
ulegng metody organizowania planu filmowego, tworzenia uje¢. Nagrywajgc film
przeznaczony do ogladania w 3D nalezy uzy¢ dwéch kamer, ponadto scenografia
musi by¢ duzo bardziej szczegdtowa, a fotorealistyczne komputerowe efekty
specjalne trzeba renderowa¢ dwukrotnie dtuzej. A wiadomo, ze na ,zwyktym” 3D sie
nie skonczy - obraz holograficzny bedzie wymagat juz kilkunastu kamer. Z drugiej
strony, kamera nagrywajgca informacje nie wymaga az takiej szczegétowos$ci, mniej
istotne elementy mogg zosta¢ zredukowane do bardziej ogdinej postaci, pojedynczej
informacji-pojecia, np. po prostu ,kon”. A kon jaki jest, kazdy widzi.

Sprawozdanie studenckie 2010 )



