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Rozrywka w nastepnych dekadach — czy aktor stanie sie
zbedny w kinematografii?

Kazda nowa technologia czy dziedzina ma wspdlna ceche. Po poczgtkowych
okresie gwattownego i szybkiego rozwoju technologicznego nastepuje lekkie
zahamowanie i juz nie az tak dynamiczne ulepszanie technologii. Wezmy na przyktad
przemyst samochodowy. Auto sprzed 100 lat nie datoby rady uczestniczy¢é w ruchu
50 lat temu z uwagi na postep technologiczny. Auta sprzed 50 lat spotykamy na
drogach( sporadycznie, bo sporadycznie ) po dzi$ dzien. Kinematografia , a scislej
efekty specjalne , sg zdecydowanie w tej pierwszej fazie.

Powiedzmy sobie szczerze rozwoj zaawansowanej formy wizualnej, efektow
specjalnych, technologii 3D dopiero przed nami. ,Avatar” wyznaczyt poziom, do
ktérego ktos predzej czy pozniej bedzie probowat dorownaé lub przeskoczyc.
Pierwszy, Smiaty atak juz miat miejsce. Tegoroczny Tron Dziedzictwo 3D poza masg
wizualnego szalenstwa ma jeden bardzo ciekawi ,ficzer”: na potrzeby filmu
wygenerowano o 15 lat miodszego Jeffa Bridges’a. Specjalici zretuszowali i
odmtodzili odlew twarzy aktora, po czym natozyli jego twarz na mtodego aktora. Sam
Jeff przyznat ze teraz bedzie tylko lezat w fotelu i uzyczat swojej twarzy.

Cyfrowe metody stajg sie coraz tansze i dajg coraz lepsze efekty. Sprzet do
przechwytywania ruchu aktorow i przenoszenia go do srodowiska 3D kosztuje juz
okoto 1000 dolaréw. Powstajg (obecnie w fazie testow, ale dajg coraz lepsze efekty)
programy, jak np. Movie ReShape, dzieki ktérym w jednej klatce filmu mozemy
dowolnie uksztattowa¢ sylwetke bohatera , a nastepnie automatycznie zaaplikowaé
tg zmiane do catego filmu. Europejskie instytucje badawcze w ramach projektu
Salero pracujg nad przenoszeniem mimiki i wyrazanych emocji z jednego aktora na
drugiego.

Co to oznacza na przysztos¢? Osobiscie mam nadzieje ze tempo rozwoju i co
za tym idzie data w ktorej zwykty cztowiek bedzie mogt korzystac z tych , bedacych w
fazie testéw, aplikacji nie bedzie zbyt odlegta. By¢ moze bedziemy mogli posiadaé
baze danych, poréwnywalng do obecnego tworzenia muzyki z sampli, i tworzy¢
srodowisko , sceny , oswietlenie, dodawac aktoréw. Bedzie mozna tez przywroci¢ na
ekrany niezyjacych juz aktoréw. Mozliwosci wydajg sie nieograniczone. Niestety,
bedzie sie to troche mijato z ideg kina. Udziat aktora, z roku na rok bedzie coraz
bardziej szczgtkowy. Mozliwosci wydajg sie nieograniczone, ale wydaje sie ze udziat
ludzi w kinematografii ograniczy sie bardziej do spedzania setek godzin w zielonych
pokojach i tysiecy przed komputerem, pracujgc nad efektami. To wydajnos$é
komputerow bedzie nas wtedy ograniczac. Ale to juz temat na inng opowiesc ....
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