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Postep technologiczny, a zycie fikcyjne.

Jak wiemy kazde kolejne pokolenie bawi sie inaczej, w czym innym szuka
rozrywki, dlatego to jeszcze pare lat temu prawie gry dla dzieci tgczyly sie z
bezposrednim kontaktem 2z réwieSnikami. Teraz poczgwszy od gameboy’a,
playstation, komputera coraz bardziej zanika potrzeba kontaktu z réwiesnikami. W
dzisiejszych czasach coraz czesciej przyjaciele i znajomi mogg by¢ i sg zastepowani
przez réznego rodzaju spotecznosci internetowe, rozrywka dla dzieci kojarzy sie z
grami komputerowymi, ktore z kazdym dniem stajg sie coraz bardziej interaktywne i
przypominajgce rzeczywistos¢, mozna nawet powiedzieé, ze jg zastepujg. Ludzie,
ktorzy nie sg akceptowani przez innych w zyciu realnym, czesto uciekajg do zycia
fikcyjnego. Uwazam, ze w przysziosci zycie fikcyjne nabierze dla nas coraz wiekszej
wartosci, albo nawet stanie sie wazniejsze niz realne.

Internet, czyli w tym wypadku mozliwos¢ podpiecia do sieci wcigz sie rozwija,
od niedawna mamy wi-fi, a mozliwe predkosci Internetu caty czas sie zwiekszaja.
Prawdopodobnie za rok bedziemy juz mie¢ Internet z predkosciami powyzej 1gb/s w
kazdym domu. Gdy predkos¢ Internetu przestanie nas ograniczac, bardzo szybko
zaczng powstawac coraz to nowoczesniejsze gry. Sadze, ze na poczatku bedzie to
tylko coraz lepiej ulepszona grafika, jednak bardzo szybko bedziemy mogli przenosi¢
sie do swiata gry najpierw tylko za pomocg okularow, bedzie to przypominato
zaawansowane symulatory lotu, pdzniej juz bedzie to cate podtgczenie do Swiata
fikcyjnego.

Tak rozwiniete gry doprowadzg do powstawania innych réwnie
zaawansowanych programow, programow stuzgcych np. do zafatwiania spraw
biznesowych. Wyobrazmy sobie mozliwo$s¢ tworzenia  wirtualnych sal
konferencyjnych, gdzie spotyka sie nieograniczona iloS¢ osob. Zaoszczedzitoby to
traceniu czasu na podroze. Bez wiekszego problemu naukowcy zeskanowali by
nasze ciata w taki program, by byly naszym odzwierciedleniem. Praca dla os6b
pracujgcych umystowo mogtaby by¢ wykonywana bez wychodzenia z domu, a czas
poswiecony na dojazd i przyjazd byilby przeznaczony na c¢wiczenia fizyczne.
Poniewaz podczas podpiecia do sieci, nasze realne ciato bytoby w spoczynku. Byc¢
moze, kiedy$s bedzie mozliwe nawet by podczas podtgczenia do sieci nasze ciato
spato i odpoczywato, a umyst pracowat. Wtedy Doba stataby sie dla nas dtuzsza i
ludzie mogliby poswieca¢ wiecej czasu dla siebie, dla swoich rodzin i zycia
towarzyskiego.

Wada takiego zycia jest zatracenie fizycznosci, podczas dtugiego podtgczenia
do takiego systemu, nasze ciato lezy bezwiednie, bardzo mozliwe, ze takie czynnosci
jak jedzenie, bedg juz tylko jako dostarczanie r6znego rodzaju witamin i ptynéw do
organizmu a cate zycie przeksztatci sie w to wirtualne. W bardzo odlegtej przysztoSci
uwazam, ze caty nasz Swiat bedzie mozna przenies¢ do cyberprzestrzeni, kiedy to
nasza ziemia bedzie coraz bardziej i bardziej zanieczyszczana, kazdy bedzie chciat
sie znalez¢ w Swiecie doskonatym. A Swiat wirtualny jest nieograniczony i zapewnia
nam nieograniczone mozliwosci. Bardzo trudno przewidzie¢ czy Swiat wirtualny
bedzie dobry, bo gdy bySmy byli w takim Swiecie przez caty czas, a maszyny
obstugiwaty nasze ciato realne to kto by chciat w takim $wiecie pracowac? Jak
wygladatby nasz dalszy rozwdj? Co do mozliwosci podigczenia do takiego $wiata,
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sadze, ze najpierw tylko wybrani bedg do tego podtgczani, do zatatwiania spraw
biznesowych, jednak w dalekiej przysztosci jak juz wspomniatem , nasze ciata bedg
prawdopodobnie pilnowane przez odpowiednie maszyny, wiec caty swiat bedzie
mogt zostaé przeniesiony. Czego skutki mogg by¢ wszelakie.

Jest to wizja podobna do wizji w filmie Matrix, nie jest ona w petni pozytywna,
istnieje wiele minusow, wad takiego rozwoju technologii, jednakze cigglty rozwoj
technologiczny jest nieunikniony. Miejmy jednak nadzieje, ze nasza przysztos¢
bedzie wygladata lepiej niz w Matrixie.
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