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Tréjwymiarowa Tablica

Przedstawianie probleméw matematycznych w jednym Ilub w dwoch
wymiarach przestrzeni od dawna nie sprawia trudnosci. Za wszystkim stoi wspaniaty
wynalazek zwany ,tablicg”, ktéry wszyscy znamy. Schody zaczynajg sie dopiero,
gdy figura ktérg chcemy narysowac, jest trojwymiarowa. Kazde odwzorowanie takiej
figury na ptaszczyznie bedzie sie wigzato ze sporg niedoktadnoscig i matg
przejrzystoscig. Programy do grafiki komputerowej wraz z projektorami to olbrzymi
krok naprzdd, jednak one wcigz nie sg jeszcze bezbtednym sposobem. Mineto ponad
200 lat od czasu wynalezienia tablicy, lecz na rozwigzanie problemu
Z przedstawianiem trzech wymiaréw, pozornie banalnego, przyjdzie nam jeszcze
poczekad.

Jak mogtoby wyglagda¢ idealne rozwigzanie? Z pomocg przychodzi
nanotechnologia.

Wyobrazmy sobie szklang kopute o srednicy okoto metra. Koputa znajduje sie
na statywie, przy ktérym znajduje sie komputer sterujgcy. Wewnatrz koputy znajduje
sie mgta sktadajgca sie z mndstwa inteligentnych, odpowiednio zaprogramowanych,
nanorobotow. Wklepujgc pozgdane przez nas parametry figury do komputera,
przekazujemy nanorobotom polecenia, one sczepiajg sie ze sobg w odpowiednim
miejscu w oczekiwany przez nas sposéb (tworzgc boki lub krawedzi figury)
i zaczynajg Swieci¢, my zas mozemy podziwia¢ idealne odwzorowanie figury
geometrycznej w trojwymiarze. W ten sam sposéb mozemy rowniez otrzymywac
wykresy dowolnych funkcji lub ptaszczyzn. Wyswietlany wewngtrz koputy uktad
wspotrzednych mozemy ustawi¢ zgodnie z naszymi potrzebami. Kolory wyswietlane
przez roboty mogg tatwo by¢ zmieniane, prosty przyktad: wykres funkcji alfa
podswietla sie na kolor czerwony, wykres funkcji beta na niebiesko, a ich punkt
przeciecia zaznaczony jest kolorem zielonym. Odpowiednio mozna zaznaczac
wszystkie punkty charakterystyczne. Wszelkie korekty sg proste do wprowadzenia
poprzez program graficzny w komputerze, kazdy punkt mozemy dowolnie
przesuwac, a zachowanie robotoéw modyfikowac.

Taki wynalazek pozwoli bez problemu odwzorowac¢ obiekty w przestrzeni.
Uzywanie tego w szkole jest zastosowaniem w gruncie rzeczy banalnym, gdyz jego
uniwersalnos¢ i prawdziwy potencjat pokaze sie dopiero w innych dziedzinach zycia.
W mojej gtowie powstat jako przepis na zakonczenie zmagan z trzecim wymiarem,
wiec wszedzie tam gdzie jest potrzeba wizualizacji trojwymiarowego obiektu
z dowolng doktadnoscig, taka koputa znajdzie swoje miejsce.

Architekci i graficy komputerowi mogliby podtgcza¢ komputer do koputy
i za pomocg odpowiedniego, kompatybilnego programu, wyswietlaé swoje projekty
dzieki nanorobotom, odpowiednio je modyfikowac¢ i zapisywa¢ zmiany w programie.
Plan muzeum z zaznaczonymi atrakcjami mogtby by¢ wyswietlony w taki sam
sposob. Do komputera mozna by bez problemu wczytaé mape obszaru, razem
z zaznaczonymi nierdwnosciami terenu i punktami charakterystycznymi.

Taki wynalazek, chociaz w tym momencie niewyobrazalnie trudny
do zrealizowania, i nie wart wysitku, za kilkadziesiat lat prawdopodobnie nie bedzie
bardzo drogi, a jego mnogos¢ zastosowan sprawi, ze by¢é moze stanie sie
przedmiotem codziennego uzytku.
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