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Oko interfejsem przysztosci

W toczacej sie dyskusji nad tworzeniem interfejsow moézg- komputer
podstawowg przeszkodg jest specyfika bioelektrycznych fal generowanych
przez mozg. Ze wzgledu na szum i trudnos¢ w odréznieniu poszczegolnych
faz, impulséw i faz, dziS pomimo wielu sukcesow w analizie prostych
sygnatow wysytanych przez mdézg, wytuskanie precyzyjnej informacji z szumu
fal mézgowych, wydaje sie niemal niemozliwe. Niedocenionym interfejsem
wydaje sie dzisiaj ludzkie oko. Wiekszos¢ informaciji, ktére przenosimy do
komputera powstaje na skutek tego, co widzimy na ekranie, tymczasem
mozg po przetworzeniu wysyta sygnat do dtoni, ktére za pomocg klawiatury
lub myszki przenoszg informacje. Cata ta Sciezka polega na wspotdziataniu
wzroku i dtoni. Oko reaguje i proceduje szybciej. Czas potrzebny na
spojrzenie na ekran, przeniesienie kursora w interesujgce uzytkownika
miejsce jest duze dtuzszy niz czas spojrzenia w punkt docelowy. Jak to by
byto mozliwe?

Wyobrazam sobie kilka sposobow na odczytywanie precyzyjnej pozycji
w uktadzie wspotrzednych ekranu, na ktory pada wzrok. Pierwszym ze
sposobdw jest stworzenie specjalnych okularow, ktére dzieki sledzeniu przez
czujniki wzglednej pozycji zrenicy i jednoczesnie umiejscowienia ekranu,
bedg wstanie zlokalizowa¢ na ptaszczyznie komputera, punkt, na ktory
chcemy przenies¢ kursor.

Drugim sposobem na identyfikacje miejsca, na ktére pada wzrok, jest
okreslenie wzglednej lokalizacji, co najmniej dwoch punktow znajdujgcych sie
na gatce ocznej. System poréwnywatby umiejscowienie tych punktow w
stosunku do potozenia ekranu komputera. W uktadzie tréjwymiarowym, po
odpowiednim oprogramowaniu, mozliwe byloby precyzyjne odczytanie
geometrii spojrzenia. Takimi punktami mogtyby by¢ naturalne punkty
fizjologicznej budowy. Gdyby tylko udato sie skonstruowac urzgdzenie, ktére
rozpoznaje wzgledne potozenie zrenicy i na przyktad ujScia nerwu
wzrokowego, slepej plamki, lub dotka srodkowego, taka technologia bytaby
mozliwa do zastosowania juz dzis. Jesli natomiast, jest to nie mozliwe
technologicznie sposobem na rozwigzanie tego problemu, moze byc¢
wszczepienie dwoch mikro-nadajnikow, w $ciane gatki ocznej. System
zamontowany na ekranie komputera, mogtby sczytywa¢ wzgledng pozycje
obu punktéw i w ten sposéb okreslaé gdzie pada wzrok.

Oczywiscie tego typu system nawet, jesli mozliwy do
skonstruowania juz dzisiaj, wymaga edukacji i nauki uzytkownika interfejsu.
System musi by¢ wigczany i wytgczany (na przyktad mrugnieciem, ktore rozni
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sie od mrugniecia wynikajagcego z odruchu bezwarunkowego). W taki sam
sposob mozliwe jest ,klikanie myszkg”.

Tego typu interfejs wydaje sie nie tylko znacznie utatwiajgcym prace z
komputerem, ale takze jest to system mozliwy do wprowadzenia juz przy
istniejgcej technologii. Biorgc pod uwage wzrost sprawnosci w postugiwaniu
sie komputerem, proponowana technologia zastuguje na miano disruptive.
Uwazam, ze skonstruowanie takiego kursora przysziosci nastgpi w
perspektywie trzech — pieciu lat.

Sprawozdanie studenckie 2011 2



