Nowe technologie Wyadziat Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego

Aleksandra Kuzniak
FUW

Rozwdéj programoéw i ustug sieciowych

Ostatnie 30 lat przyniosty ere komputera szybko wypierang erg internetu. Coraz
rozleglejsze obszary ludzkiego zycia przenoszg sie do sieci. Juz teraz bardzo wiele
spraw mozna zatatwi¢ nie oddalajgc sie od ekranu swojego monitora. Internet stat sie
miejscem pracy, edukacji, handlu, bankowosci, a takze zawierania znajomosci i
spedzania wolnego czasu. Wiele wskazuje na to, ze proces ten bedzie sie pogtebiat,
a zakres ustug sieciowych bedzie zataczat coraz wieksze kregi. Takze lub przede
wszystkim w sferze informatycznej powszechnos¢ dostepu do internetu moze wnies¢
sporo zmian. Sadze, ze w niedtugiej przysztosci uzytkownicy komputeréw odejdg od
tradycyjnych metod korzystania z oprogramowania i archiwizowania danych, czyli na
swoich urzadzeniach, na rzecz programéw obstugiwanych przez przeglgdarki
i sktadowania danych na serwerach.

Historia internetu zaczeta sie niewinnie. Pierwsze sieci stanowity
eksperymentalne projekty na uniwersytetach i jednostkach naukowych. Potem
poszto juz szybko. Zanim jednak w internecie pojawity sie powazne ustugi biznesowe
nastgpit rozkwit gier sieciowych. Zdaniem Wikipedii taka gra powstata juz w latach
70-tych.

Trend zastepowania tradycyjnego oprogramowania ustugami sieciowymi
rozpoczeta firma Google oferujgc serwis Dokumenty Google umozliwiajgcy
tworzenie, edycje i przechowywanie plikbw w najpopularniejszych formatach. Jej
Sladem poszedt kolejny gigant przemystu informatycznego firma Microsoft, ktéra w
2006 roku wypuscita pakiet Microsoft Office Live oferujgcy podobne ustugi drobnym
przedsiebiorstwom. Microsoft zapowiada, ze kolejne edycje pakietu biurowego majg
by¢ tworzone w wersji przeglgdarkowej.

Biorgc pod uwage, ze z marketingowego punktu widzenia zastgpienie
tradycyjnych programow ich sieciowymi odpowiednikami jest bardzo atrakcyjne dla
firm produkujgcych komercyjne oprogramowanie, mozna sie spodziewacC rozkwitu
tego typu ustug. Przetrzymywanie dokumentéw na serwerach konkretnych firm jest
skuteczng metodg przywigzywania klientow i utrudniania im, a przez to zniechecania,
do zmiany wykorzystywanego oprogramowania.

Popularnos¢ programéw sieciowych przeniesie wiele operacji dotychczas
wykonywanych na komputerach uzytkownikbw na potezne serwery, ktorymi
musiatyby dysponowac dostawcy oprogramowania. Zmieni to oczekiwania jakim
bedzie musiat sprosta¢ komputer codziennego uzytku. Szybkos¢ i liczba procesorow,
rozmiar dysku, wielkos¢ RAM-u ustgpig miejsca szybkim potgczeniom sieciowym.
Kwestia ograniczen hardware'u zostanie przeniesiony na strone serwerdw, ktore
stang przed trudnym zadaniem obstugi wielu uzytkownikow.

Problemem, ktory moze sie pojawi¢ to marginalizacja programow typu open
source, ktore niejednokrotnie sg tworzone przez grupe zapalehncow
niedysponujgcych  znacznymi  $rodkami  finansowymi. = Rozpowszechnienie
oprogramowania sieciowego moze doprowadzi¢ do jeszcze wiekszej monopolizacji
runku softwerowego, co nigdy nie jest korzystne dla uzytkownikow.
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