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1 Wstep

Obserwujac jak zmienia sie rynek i postep technologiczny na przestrzeni ostatnich kilku lat trudno wyroko-
waé jak bedzie wygladaé¢ on za kolejne kilka, kilkadziesiat lat.

Majac jednak na uwadze to co sie zmienilo za mojego, badz co badz kroétkiego zycia, postaram sie opisaé
moja wizje wygladu przyszlej branzy rozrywkowej. Ze wzgledu na zlozono$é¢ i mnogosé projektéw i rodzaj
branzy rozrywkowej postanowitem zajac sie wybranymi kilkoma dziatami tego bardzo rozbudowanej i potez-
nej branzy. Dlatego zapinamy pasy i zabieram was w podr6z do przysztosci opisujac i opowiadajac co moze
sie wydarzy¢, co na pewno sie wydarzy i jak to wszystko moze wygladac¢ i funkcjonowac.

2 Kino

Do kina kazdy chodzi wiec wszyscy wiedza jak to wyglada, ostatnim krzykiem mody jest kino w 3D ( w
trzech wymiarach), ale jako to moze wygladac¢ za kilka dekad?

Wyobrazmy sobie kino, siedzimy wygodnie w fotelu leci film, oczywiscie w 3D, ale cos$ takiego mamy juz
dzi$ chociazby w najblizszym kinie tuz za rogiem. No tak, zatem dorzuémy film akcji, poscig samochodowy i
ruszajacy sie fotel, na ktérym siedzimy, czujemy sie jak by$my brali udzial w tym wszystkim, do tego wiejacy
powiew powietrza z fotela przed nami, przeciez co to za spektakularna ucieczka jesli nie uciekamy kabriole-
tem, i to wszystko na jednej sali kinowej, przezycia na pewno niezapomniane, az chcialoby sie przezy¢ kilka
razy taki film.

Ale to wszystko juz jest. Zatem czym zaskoczy nas przyszte kino?

Wyjatkows innowacja bytby ’interaktywny’ film. Co rozumiem pod pojeciem ’interaktywny’? Oto6z film,
ktory swoja formuly troche przypominalby gre RPG (Role Play Game), film w ktorym widz wciela sie w
role aktora, zyje jego filmowym "ja". Film, w ktorym fabuta i akcja zalezy tez od tego jak bardzo widz
utozsamia sie z postaciag aktora, w ktorym moze podejmowaé pewne decyzje i wybory, co wpltywa na dalszy
rozwo]j wypadkow, a wszystko to dziejace sie w bardzo dynamicznym $wiecie filmu wybory podejmowane sa
natychmiast tak jakby aktor mial to wszystko juz zagrane na planie. Wydaje mi sie, ze to zmienilo by kino
w fantastyczne przezycie i zabawe. Osobiscie bardzo chetnie bym w czyms takim wzigl udzial. Cos takiego
mogloby zrewolucjonizowaé kino i zmieni¢ w co§ tak fantastycznego jak kino samochodowe dla ludzi z lat
’50 i ’60 poprzedniego stulecia, swoja droga przywrdcenie tego typu kina mogtoby by¢ nie lada gratka dla
fanéw swoich czterech kotek i kina.



3 Gry, konsole wideo

Rynek gier komputerowych i wszystkiego co z nimi zwiazane, to jeden z najszybciej rozwijajacych sie ryn-
kow, dlatego bardzo trudno jest przewidzie¢ wszelkie mozliwe zmiany jakie moglyby tutaj nastapi¢. Kto
jeszcze kilka lat temu spodziewalby sie czegos takiego jak konsola gier z "kinectem". Tutaj przysztoscia beda
gry sterowane juz nie przy pomocy ruchéw ciata czy jakiego$ pada. Wyrzucimy juz te przestarzale pady
bezprzewodowe, myszki, klawiatury, teraz bedziemy zwiedzaé¢ wirtualne krainy przeréznych gier ruchami ga-
tek ocznych i uzywajac interfejsu mozg komputer, badz konsola. Zrewolucjonizowalo by to caly rynek. Gra
w réznego rodzaju strzelanki gdzie celownik biegnie za naszymi oczami, bez op6znien i probleméw jak w
przypadku myszek optycznych, do tego rozgrywka w réznego rodzajach gier zmienitaby sie nie do poznania,
mogliby$my wtedy powiedzieé, ze gra jest prawdziwym wirtualnym swiatem. Uzywajac np. helmu w ktérym
wys$wietla sie otaczajacy nas w grze swiat, byliby$my jego czescia, prawdziwym uczestnikiem wydarzen za-
wierajacych sie w fabule gry. Tutaj ograniczeniem bylaby tylko wyobraZznia tworcéw. No i do tego wszystkie
to podane jak na tacy, doslownie na wyciggniecie reki. Polaczenie takiej technologii z juz obecna na rynku
technologia §ledzenia ruchu ciata, mogloby daé¢ naprawde duzo frajdy i zabawy ludziom korzystajacym z tego.

Ogromne mozliwosci jakie niesie za sobg, stworzenie interfejsu mozg-komputer moze zrewolucjonizowaé
nie tylko dziedziny dotyczace rozrywki w naszym codziennym zyciu, moze poméc takze wielu osoba w zyciu.

4 Ksiagzki, prasa
Tutaj moim zdaniem pole do popisu dla naukowcow jest najwieksze.

Ja to widze tak jak w ksigzkach o Harrym Potterze. Gazeta z ruszajaca sie postaciag na zdjeciu, to
mozliwe, wykorzystujac do tego celu grafen bylibySmy w stanie umiesci¢ i wyswietli¢ film pod artykutem o
zamieszkach w miescie, czy wezorajszym koncercie. To mogloby spowodowaé¢ ponowne zainteresowanie prasa,
ktore w dzisiejszych czasach maleje ze wzgledu na powszechny dostep do internetu i wiadomosci umieszcza-
nych w nim. Mozna by pokusié¢ sie i wszczepienie micro chipu do mézgu dzieki, ktéremu moglibyémy taczy¢
sie z internetem i przegladaé¢ oraz czyta¢ interesujace nas informacje. Pomyst troche ryzykowny bo pewnie
wzbudzitby sprzeciw wsrod kadry nauczycielskiej i wykladowcéw na uczelniach, bo wszystko mozna by sobie
zwyczajnie "wygooglowadé", ale to przyszlo$é moze i system nauki si¢ zmieni takze kto wie

Tematem ksiazek tez postanowilem sie zaja¢ w temacie rozrywki poniewaz uwazam, ze to najbardziej
rozwijajacy i stymulujacy rodzaj rozrywki. Czytajac ksiazke rozwija sie najpotezniejsze narzedzie jakim
jest wyobraznia i fantazja. Tutaj aby wykorzysta¢ potege umystu mozna by wprowadzi¢ wiele, udogodnien.
Ksiazki w formie audiobooka? Kindle? to bedzie ztom, z plyty bedzie mozna sobie zrobi¢ fajny zegarek na
biurko a Kindla pokazywaé¢ dzieciom jako relikt poprzedniej epoki, tak jak dzisiaj mozna malemu dziecku
pokaza¢ Walkmena i powiedzieé¢, widzisz, to jest taka mp3, tylko ze na kasety. Jesli chodzi o ksigzki to mam
pewne obawy, gdyz uwazam, ze ludzie powinni czytaé, duzo czytaé, a rozwoj technologii zaczyna robi¢ z
ludzi niewolnikéw. I moze sie to skonczyé¢ tym ze zamiast czytaé ksiazki bedziemy wgrywaé je do chipa
umieszczonego w moézgu i po prostu je znad.

Miejmy nadzieje, ze to nie nastapi a ksigzka zmieni si¢ nie do poznania zapraszajac nas wonia pachnacego
poranna rosa lasu lub blaskiem wschodzacego storica podczas czytania opisu wschodu storica nad pobliskim
lasem. Niech doznania z czytania ksigzki beda jak najbardziej realne i wciggaja nas do niej, przyciagaja
swoja magia i stymuluja naszg wyobraznie i moézg do pracy, ktéra w rzeczywistosci sprawi nam ogromna
przyjemno$c¢ i odprezenie.



5 Muzyka

To ostatni rodzaj rozrywki jaki uwazam, ze warto podjac¢ i sprobowaé przewidzieé¢ jej rozwdj. Osobiscie stu-
cham do$¢ specyficznej muzyki, ale nie bede tutaj nikogo zanudzal moimi upodobaniami i gustami. Jak to
stare przystowie méwi o gustach sie nie dyskutuje. Ale wyobrazmy sobie przyszle imprezy w klubie, abstra-
hujac od muzyki. Impreza, na ktérej kazdy moze postuchaé swojej ulubionej playlisty? To mozliwe juz dzis,
zatem co moze sie takiego zmieni¢? Nie dotykajac tego ze po prostu zmieni nam sie gust muzyczny moze
sie zmieni¢ wszystko. Ja to widze troche moze i strasznie ale wizja tego jak to moze wygladaé¢ podsunat mi
pewien wideo Kklip.

Co jezeli muzyka bedzie dla niektorych narkotykiem? Jezeli kiedys kazdy z nas, kazdy cztowiek bedzie mieé¢
w sobie jakie§ mechaniczne, cyber zamienniki, ktére beda poprawiaé¢ nasz zakres ruchu reki, bo akurat cos
takiego przydaje sie w naszej pracy, badz jakies inne czesci ciala podpiete to ogromnego procesora jakim jest
mozg? Ale nie o zmianach w ciele cztowieka miatem pisaé¢. Ot6z wyobrazmy sobie, ze muzyki przestaniemy
stucha¢ przez stuchawki, zaczniemy ja sobie wszczepia¢, wgrywaé na twardy dysk w naszym ciele i bedziemy
ja styszeé przez caly dzien. Bedzie nam umilaé ciezka podréz do domu w zatloczonym fruwajacym autobusie,
bedzie po prostu zawsze w naszym codziennym zyciu, bedzie nam umila¢ i kolorowaé kazda chwile naszej
czasami szarej miejskiej rzeczywistosci. Obawiam sie tylko jednego, ze tak jak w przytoczonym wczesniej te-
ledysku po odlaczeniu muzyki zacznie wystepowaé efekt odstawienia i zaczniemy by¢ niewolnikami swojego
wlasnego muzycznego gustu.

Moze sie¢ to wydaé smieszne i nie prawdopodobne, ale ja tak wlasnie widze nasze przyszte zycie, pelne
zmian. By¢ moze wszystkie te zmiany zajda duzo szybciej niz ja sie spodziewam, a ten tekst, ktéry ma pokazaé
moja wizje przyszlej rozrywki okaze sie ze spelni sie juz jutro. Przy dzisiejszym postepie technologicznym
trudno jest przewidzie¢ jak beda wygladaty samochody za 5-10 lat a co dopiero jak zmieni sie tak preznie i
odwaznie posuwajaca sie na przod branza jaka jest branza rozrywkowa. Wiele z tych rzeczy nie wydaje sie
by¢ wcale tak odleglymi, pewne juz dzi§ mozna zobaczy¢ i zrobié¢, wiec dlaczego za kilkadziesiat lat nie maja
by¢ one dostepne dla wszystkich nie tylko dla garstki miliarderéw.



