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Rozwo6j technologii bedzie pozwalal na jeszcze intensywniejsze wykorzystanie kazdej z
dwudziestuczterech godzin, ktére mamy do dyspozycji codziennie. Juz teraz bardziej optaca si¢ jecha¢ do pracy
komunikacja miejska, po to aby zamiast skupia¢ si¢ na prowadzeniu pojazdu moc spokojnie, przy pomocy
smartfondw z nieprzerwanym dostepem do sieci, wymienia¢ maile z jadagcymi do innych korporacji
wspolpasazerami. Trwajaca az pot godziny przerwa na lancz, w czasie oczekiwania na dowozone przez
rodowitego Japonnczyka sushi miesci jeszcze co najmniej kwadrans gimnastyki zgodnej z najnowszym nurtem
filozfii zachodnio-orientalnej. W zaskakujaco szybkim tempie stajemy si¢ superwydajnymi menadzerami
wlasnego czasu.

Optymalizujgc nasz codzienny plan dnia, usuwamy z niego wszystko co daje za mate efekty w
poréwnaniu z czasem niezb¢dnym do wykonania danej czynnosci. Liczba godzin przesypianych w ciggu doby
dawno juz osiagneta akceptowalne minimum. Teraz pod miotek ida rozrywki. Nikt juz nie gra w poczciwy
monopol, bo trwa to dwie godziny. Jezeli partia w szachy to koniecznie z zegarem, a juz najlepiej to
nastawionym na pi¢¢ minut. Spotkania ze znajomymi, bo na przyjaciot nikt nie ma czasu, to raczej szybkie
piwko niz rozmowy i tance.

Cho¢ minuty poswigcane rozrywce mozemy ogranicza¢, to jednak jest ona niezbedna do utrzymania
roéwnowagi psychicznej, a niepredko ludzkos$¢ zgodzi si¢ na elektryczng stymulacje odpowiednich fragmentow
moézgu, ktéra to metoda, cho¢ nieangazujaca, to niegodna tak rozwinigtych i skomplikowanych umystow jak te
nalezace do ludzi nowoczesnych.

Naprzeciw temu problemowi wyj$¢ moze catkiem nowy rodzaj zaspokajania potrzeby zabawy: bierna
rozrywka. Bylby to sposdb pozwalajacy na pobudzanie naszego umysty odbywajacy si¢ niemal catkowicie poza
nami, a jednoczes$nie na tyle bogaty w tres¢, aby uzytkownik mogt czu¢ si¢ naprawde zaangazowany w sprawe.
Stowo uzytkownik nie pojawito si¢ w poprzednim akapicie przypadkiem. Dobrym przyktadem realizujacym
opisywang ide¢ jest symulacja komputerowa, ktdra, cho¢ mamy na nig pelny wplyw to toczy si¢ pod nasza
nieobecno$¢ zgodnie z danymi jej wczesniej wytycznymi. Moze by¢ to gra, w ktorej niczym dyktator
zawiadujemy imperium, ktéore wedlug naszych rozkazéw rozkwita, jednak rzecz dziataby si¢ w czasie
rzeczywistym i nie daloby si¢ procesu w zaden sposdb przyspieszy¢ ani zatrzymac.

Cho¢ istnieja juz elektroniczne modele niemal reprezentujagce bierng rozrywke, jak, na przyklad,
wieloosobwe gry przez przegladarke internctowa, ktdre jednak, poprzez mozliwo$¢ wykonywania wielu
czynno$ci w krotkim czasie, s zdecydowanie nazbyt absorbujace aby nazwac je catkiem biernymi. O dziwo, jest
jednak ludzkosci od tysigcleci znane cos, co bedac szalenie kosztownym jest rownoczes$nie niezwykle popularne
i niemal w petni zastuguje na tytulowe miano: wychowywanie dzieci. Obarczone jest ono jednak duzym
ryzykiem i odpowiedzialnoscia, co moze dyskwalifikowa¢ rodzicielstwo jako forme¢ dobrej zabawy.

Klarownie widaé, ze potrzebna jest nowa jakos¢, i ze obecna oferta juz niedlugo przestanie sprostywac
naszym oczekiwaniom, poniewaz istnieje granica intensyfikacji doznan w malym przedziale czasowym, a na
poswiecenie wigkszej liczby minut juz obecnie zwyczajnie nas nie stac.

Bierna rozrywka, w formie, ktora dopiero objawi si¢ za kilka lat, pozwoli nam korzysta¢ z niemal
sterylnej metody zaspokajania hedonistycznych potrzeb i niczym kroplowka u szpitalnego pancjenta dozowaé
regularnie porcje zabawy, by¢ moze nawet w sposob niezalezny od naszej woli.
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