Nowe technologie Wydziat Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego

Grzegorz Gornicki
Politechnika Warszawska; Wydziat Elektroniki i Technik Informacyjnych

KOMPUTERY ZA 30 LAT OD STRONY KOGNITYWNEJ

Nawet w kolorowych brukowcach czgsto mozna znalez¢ hasta gloszace grozby stopniowego
opanowywania $wiata przez komputery. Jak daleko wpuscimy "moézgi elektronowe" do
naszych domoéw, biur, samochodow 1 ... organizmoé6w? Elektronika gosci juz nawet w
miejscach, w ktorych spodziewaliby$my si¢ catkowitej prywatnosci. Toalety oczekujace az
uzytkownik zakonczy czynnosci aby si¢ po nim zdezynfekowaé czy spusci¢ po nim wodg.
Chipy wszczepiane pod skor¢ majace na celu identyfikacje czy $ledzenie cztowieka nie sa juz
tylko czg$cia fabuly kolejnego filmu akcji, sa powszechnie dostgpne na rynku. Cho¢ nie jest
to elektronika ktorej si¢ boimy to jednak wizja zaawansowanej sztucznej inteligencji
podejmujacej za nas decyzje, usamodzielniajacej sig¢, a wreszcie wykorzystujacej swoj
potencjat do wlasnych celéw moze budzi¢ pewne obawy. Wizje przedstawione w filmach
typu Matrix i Terminator, w ktorych maszyny walcza z cztowiekiem o przodujace miejsce na
tej planecie (lub poza nia - HAL9000 w filmie Odyseja Kosmiczna) potgguja ten efekt.
Stuszno$¢ tychze obaw nie jest jednak uzasadniona, gdyz komputer, lub nawet bardzo
skomplikowana sie¢ neuronowa wyposazona w $wiadomos¢, inteligencje przewyzszajaca
nasza i/czy wolna wolg nie moze stanowi¢ dla nas zagrozenia tak dtugo jak:

- ludzkie i maszyn nisze (np. zrodla energii) nie pokryja si¢ oraz w maszynach nie
zostanie zaimplementowane dazenie do przetrwania i/lub reprodukcji;

W przypadku gdy interesy i potrzeby dwoch gatunkéw pokrywaja sig, pojawia sig
zjawisko rywalizacji oraz konflikty w ktorych podtozem jest dazenie do zdominowania dane;j
niszy. Nisza taka moga by¢ Zrodla energii, terytorium, informacja. Maszyny nie bgda chceiaty
rywalizowa¢ o te wartosci dopoki nie wpiszemy w ich instynkty chgci przetrwania lub
dazenia do wydania (a raczej wyprodukowania) "potomstwa".

- nie zostanie wydany rozkaz majacy na celu zaszkodzenie czlowiekowi.

Stworzenie inteligentnych maszyn do celow militarnych moze by¢ jednym z
pierwszych celow w ktérych zastosowanie moga znalez¢ inteligentne maszyny. Takze
maszyny ktore cho¢ inteligentne i posiadajace swiadomo$¢ bylyby postuszne cziowiekowi
moglyby zosta¢ wykorzystane przez jednych by szkodzi¢ drugim nawet wewnatrz
konkretnych spotecznosci.

Jedna z mozliwos$ci uniemozliwiajaca do pewnego stopnia maszynom zaszkodzenie
cztlowiekowi jest wpisanie jako jeden z jego instynktow blokade przed czynnosciami
mogacymi wyrzadzi¢ cztowiekowi krzywdg. Moze to by¢ blokada bezposrednia przez z gory
wpisany program lub dotaczenie modutu empatii, ktéry w sposéb posredni, bo na zasadzie
uczenia si¢, blokowalby zachowania szkodliwe poprzez umozliwienie odczucia reakcji
otoczenia na "wlasnej skorze" 1 wywolanie tym sposobem uczucia smutku lub nawet bolu,
ktory mégltby by¢ u maszyny nawet wigkszy niz u osobnika ktéremu krzywdg by wyrzadzat.

Oczywiscie komunikacja z komputerem nie musi w konsekwencjach stanowié
zagrozenia dla zdrowia badz zycia ludzkiego. Moze wyrzadza¢ szkody materialne wywotane
btedem interpretacji polecenia, co rownie czgsto zdarza si¢ w kontaktach migdzyludzkich, nie
koniecznie przez niezrozumienie polecenia lecz przez nie wilasciwe jego sformulowanie.
Kiedy prawdopodobienstwo interpretacji tego samego polecenia w inny sposob niz
najbardziej prawdopodobny bytoby wyzsze niz P(A) (= np. 1/10) maszyna mialaby za zadanie
dopytac si¢ szczegdtow dopoki prawdopodobienstwo to nie spadtoby ponizej danego progu.
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Maszyny/komputery interpretujace we wlasny sposob polecenia, wedtug wielu ludzi,
mijaja si¢ z celem tworzenia bezwzglednie postusznych maszyn. Dla wielu uzytkownikow
jest znacznym problemem, kiedy maja do czynienia z oprogramowaniem "mys$lacym" za nich.
Wola, kiedy oni sami moga decydowa¢ o tym jak ma si¢ zachowywa¢ maszyna. To samo
moze dotyczy¢ przysztych maszyn: wiele urzadzen wciaz bedzie wyposazonych w bezmysine
1 bezduszne procesory ktore beda mialy za zadanie obliczy¢ najszybsza i najskuteczniejsza
droge do wykonania zadania w sposéb z gory ustalony przez uzytkownika nie ingerujac w
jego polecenia.

Coraz rzadziej jednak bgdzie to mozliwe, proces informatyzacji i automatyzacji juz si¢
rozpoczal. Chocby daleko rozwinigta technologia fly-by-wire (pierwszy raz uzyta w
samolocie F-16), polegajaca na polaczeniu urzadzen sterowych (w tym pedatéw i wolanta) z
mikrochipem sterujacym uktadem silniczkow 1 hydrauliki poruszajacymi powierzchniami
sterowymi zastosowana w duzych samolotach komunikacyjnych korporacji Airbus i Boeing
zawierajacych komputery realizujace kod dlugosci kilkunastu milionow (sic!) linijek jest
obecna od poczatku lat '90. Poprawiajac przy tym sterownos$¢ i korygujac drobne odchylenia
od kursu oraz nie dopuszcza by zostaty przekroczone limity projektowe konstrukcji, takie jak
dopuszczalne obciazenia poszczegdlnych elementow platowca. Oprogramowanie jest
testowane na wypadek niebezpiecznych sytuacji przez setki tysigcy godzin (roztozonych na
wiele komputerdw jednoczes$nie) i implementowane kiedy awaryjno$¢ tegoz oprogramowania
jest mniejsza niz zaktadana przez Migdzynarodowa Federacje Lotnicza (FAI). Czlowiek
zaczyna co raz czgsciej gra¢ rolg nadzorcy, anizeli wykonawcg danych czynnosci. Wizerunek
pilota zaczyna si¢ zmienia¢ - nie jest to juz wizerunek wiadcy przestworzy, artysty a co raz
czgsciej jest on kojarzony z wyksztalconym inzynierem, obslugujacym skomplikowanag
maszyng. Jest tam gdzie§ na przodzie samolotu, aby pasazerowie nie musieli lecie¢ ze
$wiadomoscia ze swoje zycie powierzyli bezdusznej maszynie.
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