Zadania mozZesz wstepnie sprawdzi¢ wykonujgc polecenie:
/dmj/staff/tkaz/dydaktyka/programowanie2016/sprawdz rozw.cpp 1
gdzie rozw . cpp jest plikiem z Twoim kodem Zrodfowym a 1 jest numerem zadania.

Uwaga! Pomysine zaliczenie testu nie oznacza, ze Twéj program bedzie dziatat w kazdym
przypadku.

Zadanie 1

Napisz program przetwarzajacy wczytane liczby. Zatéz, ze standardowe wejscie ma postac:
abc

gdzie a, b i ¢ sa liczbami naturalnymi w zakresie 1-10°. Twdj program na standardowe wyjscie
powinien wypisac¢ doktadnie dwa wiersze (oba zakoriczone znakami konica linii). W pierwszym wierszu
wypisz reszte z dzielenia liczby (a-b) przez liczbe c¢. W drugim wierszu wypisz liczbe rzeczywistg
bedacy wynikiem (a-b) przez liczbe c.

Np. dla wejscia:

1942 121 10

Twéj program powinien wypisac:
1

182.1

Zadanie 2

Twdéj program na standardowym wejsciu dostaje trzy liczby catkowite N, M, L. Oblicz i wypisz ile liczb
z przedziatu od 1 do N (wiacznie) ma te whasnosé, ze ich trzecia potega lezy w przedziale [M, L].

Np. dla wejscia:

5 8 30

Twdj program powinien wypisaé

2

bo w zakresie od 1 do 5 doktadnie 2 liczby spetniajg zadany warunek.

Zadanie 3

Zdefiniuj w programie funkcje o nazwie fun ktéra zalezy od dwdch parametréw - liczb
rzeczywistych a i b. Wynikiem dziatania tej funkcji powinna by¢ liczba rzeczywista réwna

(0.5a + 2.5b).

Dziatanie samego programu powinno polegac na wczytaniu ze standardowego wejscia dwadch liczb
rzeczywistych, wyliczenia dla nich wartosci funkcji £un i wypisania wyniku na standardowe wyijscie.

Np. dla wejscia:



11.5
Twdj program powinien wypisac
4.25



